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INTRODUCTION
The r ise  of  e lect r ic  veh ic les  (EVs)  is  t ransforming

the  automot ive  indust ry ,  making ef f ic ient  bat tery

manufactur ing  and assembly  essent ia l .  As

demand for  EVs grows,  automat ion  p lays  a  cruc ia l

ro le  in  opt imiz ing  product ion ,  improv ing

prec is ion ,  and scal ing  operat ions.  Robot ics  is  at

the  hear t  of  th is  evolut ion ,  s t reaml in ing

processes that  ensure  h igh-qual i ty ,  re l iab le

bat tery  systems.

This  chal lenge immerses par t ic ipants  in  the  wor ld

of  advanced manufactur ing ,  where  they  wi l l

des ign  robots  to  tack le  key  steps in  EV bat tery

product ion.  By  in tegrat ing  automat ion  wi th

engineer ing  problem-solv ing ,  par t ic ipants  wi l l

ga in  va luable  sk i l ls  that  are  shaping the  future  of

c lean energy  technology.
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BACKGROUND
In  EV bat tery  pack assembly ,  battery  cel ls  serve
as the  fundamenta l  un i ts  for  energy  storage.
These ce l ls  are  combined to  form a  battery
module ,  w i th  the  ce l ls  connected in  ser ies  or
para l le l  based on the  desi red  conf igurat ion.  
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BACKGROUND
Ser ies  assembly  (connect ing  ce l ls  in  a  l ine)  increases
vol tage ,  whi le  paral le l  assembly  (stack ing ce l ls)
boosts  capaci ty .  Both  conf igurat ions are  cr i t ica l  for
achiev ing  opt imal  performance and energy  output  for
the  vehic le .

The  bat tery  module  consists  of  the  battery  cel ls ,
which  are  housed in  a  battery  case—the protect ive
outer  she l l  that  sh ie lds  the  ce l ls  f rom moisture ,
phys ica l  impacts ,  and other  externa l  factors .  Together ,
the  bat tery  case and ce l ls  form a  complete  module ,
ensur ing  the  safe  conta inment  of  the  ce l ls .

Mul t ip le  battery  modules  are  then assembled to  create
the  fu l l  battery  pack ,  which  powers  the  EV.  The bat tery
pack is  housed wi th in  a  t ray  and cover ,  p rov id ing
st ructura l  support  and protect ion  f rom externa l
e lements ,  ensur ing  the  ent i re  system is  secure.  

AGVs (Automated Guided Vehic les)  are  of ten  used in
factor ies  to  autonomously  t ransport  mater ia ls ,  and
col l is ions must  be  avoided to  ensure  safety .



THE CHALLENGE
The PARC game chal lenge is  a  s impl i f ied  and
dramat ized representat ion  of  the  EV bat tery
manufactur ing  process.

In  th is  chal lenge ,  par t ic ipants  wi l l  des ign  and bu i ld
robots  to  automate  cr i t ica l  EV bat tery  product ion
tasks.  The compet i t ion  focuses on three  key
processes:

Mater ia l  Sor t ing :  Ident i fy ing  and organiz ing  bat tery
components.
Ser ies  and Para l le l  Assembly :  Ar ranging ce l ls  for
opt imal  performance.
Secur ing  Bat ter ies :  Ensur ing  proper  p lacement  and
connect ion.

Par t ic ipants  must  program and operate  the i r  des igns
using VEX V5 robots  to  complete  these tasks
eff ic ient ly ,  mimick ing rea l -wor ld  manufactur ing
chal lenges.  The compet i t ion  tests  technica l  sk i l ls  and
st rategic  th ink ing ,  prepar ing  par t ic ipants  for  the  future
of  robot ics  in  indust ry .



Object ive  1

Sett ing Up Battery
Structures

Durat ion:  1  min  30s

In  th is  phase ,  robots  must  t ransport  and assemble
bat tery  components ,  s imulat ing  the  ear ly  s tages of
EV bat tery  manufactur ing.  In  preparat ion  of  bu i ld ing
bat tery  modules  and bat tery  packs ,  robots  wi l l  move
bat tery  t rays  ( represented by  foam bars)  and bat tery
cases ( represented by  foam cubes)  f rom storage
areas to  the  assembly  zone.  

Whi le  t ransport ing ,  robots  must  avoid  the  AGVs that
are  moving throughout  the  game f ie ld  in  the i r
predetermined path.  A larm wi l l  sound when AGV is
touched.  

In  the  t ray  and case storage areas ,  there  are  enough
mater ia l  for  each team to  make 3  st ructures ,
however  in  each assembly  zone there  is  enough
space for  6  st ructures.  Once teams use a l l  the  t rays
and cases in  the i r  s torage area ,  they  are  a l lowed to
go to  another  team’s  storage and take  up to  2  t rays
and 4  cases.



Tasks:
Before  the  star t  of  the  match ,  the  robot  must  f i t
ins ide  the  star t ing  zone in  500mm x  500mm box or
the  robot  wi l l  be  d isqual i f ied.  At  the  star t  of  the
match ,  robots  can extend outs ide  of  that  zone.  
Transportat ion :  Robots  must  locate  and move
battery  t rays  and bat tery  cases to  the  designated
assembly  zone.
Assembly :  Robots  must  p lace  bat tery  t rays  in  the
assembly  zone.  Robot  must  a lso  p lace  two bat tery
cases at  both  ends of  the  t ray ,  making sure  to
leave  space in  between for  the  bat tery  ce l ls  to
come in  ob ject ive  3 .

Scor ing:
I f  robot  does not  f i t  wi th in  the  star t ing  zone ,  the
team wi l l  be  d isqual i f ied  and unable  to  compete.  
3  points  for  each bat tery  t ray  cor rect ly
posi t ioned.
1  point  for  each bat tery  case correct ly  posi t ioned.
-2  points  deduct ion  for  every  co l l is ion  wi th  AGV.



Image 1: Game
Field Layout
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battery structure 

Image 4: Battery Tray
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Image 3:
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(VEX AIM)

Battery Tray
500mm x 100mm

Material: Foam

Battery Case
130mm x 130mm

Material: Foam

Image 2: Storage area
of trays and cases



Object ive  2
Sort ing and Transport ing

Defect ive  Battery  Cel ls

Durat ion:  1  min

This  event  s imulates  the  ce l l  inspect ion  process in  EV
manufactur ing.  Defect ive  bat ter ies  ( represented by  b lue
blocks marked wi th  red  shapes:  c i rc le ,  t r iangle ,  and
square)  must  be  ident i f ied  and recyc led  in to  the  cor rect
b in .  There  are  three  of  each type.  
There  is  one defect ive  bat tery  wi th  a  red  X  that  must
remain  in  the  genera l  bat tery  s torage.  Whichever  team
that  recyc les  that  bat tery  wi l l  rece ive  a  penal ty .  
There  are  a lso  40 funct ional  bat tery  ce l ls  ( represented
by  b lue  b locks)  that  can remain  in  the  genera l  s torage
area or  be  moved to  team’s  personal  s torage area.  No
points  are  earned in  moving funct ional  bat ter ies ,
however  penal t ies  are  earned i f  a  team recyc les  a
funct ional  bat tery .  
To  earn  points ,  robots  must  ident i fy  and t ransport
defected bat tery  ce l ls  to  the  recyc l ing  area  and p lace  i t
in  the  cor rect  b in  accord ing to  the  shape.

Task :
The defect ive  bat tery  ce l ls  must  be  t ransported  and
placed in  the  cor rect  b in  wi th in  the  recyc l ing  area.   



Image 3: Defective
Battery Cells

140mm x 140mm 

Image 1: Battery
Storage Area

Image 2: Functional
Battery Cell

140mm x 140mm 

Scor ing:
Each correct ly  sor ted  defect ive  bat tery  earns
points .  

C i rc les  =  1  point ,  Tr iangles  =  2  points ,
Squares  =  3  points

Each defect ive  bat tery  p laced in  the  wrong
recyc l ing  b in  resu l ts  in  a  1 -point  deduct ion.
Each funct ional  bat tery  p laced in  the  recyc l ing
bin  resu l ts  in  a  2 -point  deduct ion.
The team that  recyc les  the  defect ive  bat tery
wi th  an  X  wi l l  rece ive  a  5 -point  deduct ion.  

Image 4: Recycling Bin



Object ive  3

Durat ion:  2  min

This  event  s imulates  the  bat tery  assembly  process ,
where  bat tery  ce l ls  are  conf igured to  opt imize
vol tage and capaci ty .  Robots  must  ar range
funct ional  bat tery  ce l ls  in  ser ies  or  para l le l .  Teams
can use the  funct ional  bat tery  ce l ls  they  may have
in  the i r  s torage ,  and the  funct ional  bat ter ies  in  the
genera l  bat tery  s torage.  Once there  are  no
funct ional  bat ter ies  lef t  in  the  genera l  s torage ,
teams are  a l lowed to  go to  another  team’s  storage
and take  up  to  4  funct ional  bat tery  ce l ls  per  team.

Tasks:
Ser ies  Assembly :  Bat ter ies  are  a l igned in  a  row
to increase vo l tage.  Each correct ly  p laced
battery  earns  2  points .  (e .g .  1  bat tery  =  2  points ,
2  bat ter ies  next  to  each other  =  4  points . )

Series-Parallel Assembly



Para l le l  Assembly :  Bat tery  ce l ls  are  stacked
to  increase capaci ty .  To  create  a  para l le l
assembly ,  a  ser ies  must  be  formed f i rs t ,  and
then robot  s tacks another  ser ies  on  top  of  i t .
There  is  no  maximum to  stack ing ,  but  on ly
ce l ls  that  remain  stacked by  end of  match is
counted.  I f  ce l ls  fa l l ,  i t  does not  count .  Each
t ime you stack  a  new bat tery  ser ies ,  the
points  go up.  F i rs t  ser ies  is  worth  2  points
per  bat tery ,  second layer  is  3  points  per
bat tery ,  th i rd  layer  is  4  points  per  bat tery ,
e tc .  (e .g . ,  a  para l le l  assembly  that  has  5
bat tery  ce l ls  =  2+2+3+3+4 =  14 points) .

2 correctly
placed

battery cells =
2 +2 = 4 points

5 correctly placed
battery cells = 

2 + 2 points (1st series) +

3 + 3 points (2nd series) +

4 points for additional

cell = 14 points

Image 1: Series & Parallel Scoring Examples

2 points 
for this

assembly.

Not scored

as parallel

because

series was

not built. 



Objective 4

Durat ion:  30 s
This  event  ensures  that  the  assembled bat ter ies  are
proper ly  sea led  for  safe  t ransport  and storage.
Robots  must  complete  the  seal ing  process wi th  a
bat tery  cover  ( represented by  foam bar)  and return
to  the  star t ing  area  wi th in  the  t ime l imi t .  A l l  the
whi le ,  robots  must  avoid  the  AGVs that  are  moving
throughout  the  game f ie ld  in  the i r  predetermined
path.  A larm sound wi l l  go  of f  when AGV is  touched.  

Tasks:
Enclose the  bat tery  s t ructures  wi th  bat tery  cover
to  form a  complete  bat tery  pack.
Return  to  the  star t ing  area  af ter  sea l ing  the
packs.
Avoid  co l l is ions wi th  AGVs.

Sealing Packs and Returning
to the Warehouse



Image 1: Battery Cover
500mm x 100mm

Material: Foam

Scor ing:
3 points  for  each correct ly  p laced bat tery
cover  to  form a  bat tery  pack.
3  points  for  each robot  s tat ioned back in  the
star t ing  area  before  the  30-second l imi t  is
reached.
-2  points  deduct ion  for  every  co l l is ion  wi th
AGV.

Image 2: Formed Battery Pack



Additional Considerations
1.  Teams can make any  var iat ions  of  Robot  however
must  on ly  use  p ieces in  the  VEX V5 K i t .

2 .  Teams must  br ing  the i r  robots  to  the  compet i t ion
and therefore  must  make p lans on how to  t ransport
robots  on  p lane/car  to  PARC.

3.  The game wi l l  be  a  cont inuous f low,  a  sound wi l l
a ler t  teams that  i t  is  t ime to  move on to  the  next
object ive .  Through-out  the  game the  judges wi l l  t rack
scores  and at  the  end of  the  game the  judges wi l l  do  a
f ina l  assessment  of  the  f ie ld  to  ta l ly  the  team’s  score.  

4 .With  4  robots  on  the  f ie ld  at  once ,  each team
competes  separate ly  but  must  nav igate  the  chal lenge
with  respect  for  others.  Just  l ike  in  a  manufactur ing
fac i l i ty ,  where  mul t ip le  tasks  happen s imul taneously ,
teams must  work  ef f ic ient ly  wi thout  in ter fer ing  wi th  or
d isrupt ing  each other ’s  progress ,  promot ing
col laborat ion  and sportsmanship.  In tent ional  sabotage
wi l l  resu l t  in  d isqual i f icat ion.  However ,  i f  team A
accident ly  knocks down team B:

Team A has penal ty  of  a  -  5  po ints  deduct ion.
Team B wi l l  rece ive  the  points  that  they  proper ly
stacked.

Judges wi l l  make the  f ina l  ca l l  on  i f  a  co l l is ion  is
considered to  be  in tent ional  or  an  acc ident .



5.  D imensions of  Game f ie ld  

6 .  Important  Sk i l ls  to  Develop 
For  th is  chal lenge ,  c reat ive  th ink ing is  requi red  to
design ef f ic ient  so lut ions for  secur ing ,
t ransport ing ,  and p lac ing bat tery  components.
This  chal lenge tests  the  robot ’s  ab i l i ty  to  a l ign  and
place components  wi th  h igh  prec is ion ,  ensur ing
parts  are  posi t ioned accurate ly  in  the  cor rect
locat ions.
Teams must  ca lcu late ,  s t rategize ,  and manage t ime
constra ints  whi le  pr ior i t iz ing  tasks to  maximize
points  and avoid  deduct ions.
Teams wi l l  need to  adapt  the i r  s t rategies  in  rea l -
t ime,  deve loping f lex ib i l i ty  and t roubleshoot ing
ski l ls  dur ing  the  compet i t ion.
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INTRODUCTION
La montée  en  popular i té  des  véhicu les  é lect r iques
(VE)  t ransforme l ' indust r ie  automobi le ,  rendant
incontournables  la  fabr icat ion  et  l 'assemblage de
bat ter ies  de  qual i té .  À  mesure  que la  demande de  VE
augmente ,  un  grand rô le  est  désormais  donné à
l 'automat isat ion  dans l 'opt imisat ion  de  la
product ion ,  l 'amél iorat ion  de  la  préc is ion  et  la  mise
à l 'échel le  des  opérat ions.  La  robot ique est  au  cœur
de cet te  évolut ion ,  car  e l le  rat ionnal ise  les
processus qu i  garant issent  la  qual i té  e t  la  f iab i l i té
des systèmes de  bat ter ies.

Ce déf i  p longe les  par t ic ipants  dans le  monde de  la
product ion  manufactur ière  avancée ,  où  i ls
concevront  des  robots  capables  de  fa i re  face  aux
étapes c lés  de  la  product ion  de  bat ter ies  pour
véhicu les  é lect r iques.  En  in tégrant  l 'automat isat ion
à la  résolut ion  de  problèmes d ' ingénier ie ,  les
par t ic ipants  acquerront  des  compétences préc ieuses
qui  façonneront  le  futur  de  la  technologie  des
énerg ies  propres.



CONTEXTE
Dans l 'assemblage d 'une bat ter ie  de  véhicu le  é lect r ique ,  les
cel lu les  de  la  bat ter ie  servent  d 'un i tés  fondamenta les  pour
le  stockage de  l 'énerg ie .  Ces ce l lu les  sont  combinées pour
former  un module  de  batter ie ,  avec  les  ce l lu les  connectées
en sér ie  ou  en  para l lè le  sur  la  base de  la  conf igurat ion
souhai tée.  

Coffret de
batterie

Module de
batterie
(série ou
parallèle)

Cellules
de

batterie
(série ou
parallèle)

Couvercle
de

batterie

L'ensemble du
boîtier est le
bloc-batterie

Un simple aperçu de l'intérieur d'une batterie



CONTEXTE
Le montage en sér ie  (connexion des ce l lu les  en  l igne)
augmente  la  tens ion ,  tandis  que le  montage en paral lè le
(empi lement  des  ce l lu les)  accro î t  la  capaci té .  Les  deux
conf igurat ions sont  essent ie l les  pour  at te indre  des
performances et  une  product ion  d 'énerg ie  opt imales  pour  le
véhicu le .

Le module  de  batter ie  se  compose des  ce l lu les  de  la
batter ie ,  qu i  sont  logées dans une coque de batter ie  -
l ' enve loppe extér ieure  protect r ice  qu i  protège les  ce l lu les
de l 'humidi té ,  des  chocs phys iques et  d 'aut res  facteurs
externes.  Ensemble ,  la  coque de  la  bat ter ie  e t  les  ce l lu les
forment  un  module  complet ,  assurant  le  conf inement  sûr
des ce l lu les.

P lus ieurs  modules  de batter ie  sont  ensui te  assemblés  pour
former  le  bloc-batter ie  complet ,  qu i  a l imente  le  véh icu le
é lect r ique.  Le  b loc-bat ter ie  est  logé  dans un  coffret  e t  une
coque ,  fourn issant  un  support  s t ructure l  e t  une  protect ion
contre  les  é léments  extér ieurs ,  garant issant  a ins i  la
sécur i té  de  l 'ensemble  du  système.  

Les  VGA  (  véh icu les  à  gu idage automat isé)  sont  souvent
ut i l isés  dans les  us ines  pour  assurer  le  t ransport  autonome
des matér iaux ,  e t  les  co l l is ions doivent  ê t re  év i tées  pour
garant i r  la  sécur i té .



LE DEFI
Ce déf i  de  PARC est  une représentat ion  s impl i f iée  et
dramat isée  du  processus de  fabr icat ion  des bat ter ies  de
véhicu les  é lect r iques.

Dans le  cadre  de  ce  déf i ,  les  par t ic ipants  devront  concevoi r  e t
constru i re  des  robots  af in  d 'automat iser  les  tâches
essent ie l les  de  la  product ion  de  bat ter ies  pour  véhicu les
é lect r iques.  La  compét i t ion  se  concentre  sur  t ro is  processus
clés  :

Tr i  des  matér iaux  :  Ident i f ie r  e t  organiser  les  composants
de la  bat ter ie .
Montage en  sér ie  et  en  para l lè le  :  D isposer  les  ce l lu les
pour  obteni r  des  performances opt imales.
Sécur isat ion  des bat ter ies  :  Assurer  une mise  en  p lace  et
une connexion correctes.

Les par t ic ipants  doivent  programmer  et  fa i re  fonct ionner
leurs  concept ions à  l 'a ide  de  robots  VEX V5 af in  d 'accompl i r
ces  tâches de  manière  ef f icace ,  ref lé tant  a ins i  les  déf is  de  la
fabr icat ion  dans le  monde rée l .  La  compét i t ion  met  à
l 'épreuve les  compétences techniques et  la  réf lex ion
st ratégique ,  ce  qu i  prépare  les  par t ic ipants  à  jouer  un  rô le
dans le  futur  de  la  robot ique au  se in  de  l ' indust r ie .



Object i f  1

Mise en p lace des
structures  de la  bat ter ie

Durée :  1  min  30s

Au cours  de  cet te  épreuve ,  les  robots  doivent  t ransporter  e t
assembler  les  composants  de  la  bat ter ie ,  s imulant  a ins i  les
premières  étapes de  la  fabr icat ion  d 'une  bat ter ie  de
véhicu le  é lect r ique.  Pour  préparer  la  const ruct ion  des
modules  et  des  b locs  de  bat ter ie ,  les  robots  déplacent  les
coff rets  de  bat ter ie  ( représentés  par  des  bar res  de  mousse)
et  les  coques de  bat ter ie  ( représentés  par  des  cubes de
mousse)  des  zones de  stockage vers  la  zone d 'assemblage.  

Pendant  le  t ransport ,  les  robots  doivent  év i ter  les  VGA qui
se  déplacent  sur  le  ter ra in  de  jeu  en  su ivant  leur  t ra jecto i re
prédéterminée.  Une a larme se  déclenche lorsqu 'un  VGA est
touché.  

Dans les  zones de  stockage des coff rets  et  des  coques ,  i l  y
a  suff isamment  de  matér ie l  pour  que chaque équipe  pu isse
fabr iquer  3  st ructures ,  mais  dans chaque zone
d 'assemblage ,  i l  y  a  suff isamment  d 'espace pour  6
st ructures.  Une fo is  que les  équipes ont  ut i l isé  tous les
coff rets  et  toutes  les  coques de  leur  zone de  stockage ,
e l les  sont  autor isées à  a l le r  dans la  zone de  stockage d 'une
autre  équipe  et  à  prendre  jusqu 'à  2  coff rets  et  4  coques.



Tâches :
Avant  le  début  du  match ,  le  robot  doi t  ten i r  à  l ' in tér ieur
de  la  zone de  départ  dans une boî te  de  500 mm x  500
mm,  faute  de  quoi  i l  sera  d isqual i f ié .  Au coup d 'envoi
du  match ,  les  robots  pourront  s 'é tendre  à  l 'extér ieur  de
cet te  zone.  
Transport  :  Les  robots  doivent  local iser  e t  déplacer  les
coff rets  et  les  coques de  bat ter ies  jusqu 'à  la  zone
d 'assemblage désignée.
Assemblage :  Les  robots  doivent  p lacer  les  coff rets  de
bat ter ies  dans la  zone d 'assemblage.  Le  robot  doi t
également  p lacer  deux  coques de  bat ter ie  aux  deux
ext rémités  du  coff ret ,  en  ve i l lant  à  la isser  de  l 'espace
entre  les  deux  pour  que les  ce l lu les  de  la  bat ter ie
ar r ivent  dans l 'ob ject i f  3 .

La répart i t ion  des points  :
Si  le  robot  ne  rent re  pas dans la  zone de  départ ,
l ' équ ipe  sera  d isqual i f iée  et  ne  pourra  pas par t ic iper  à
la  compét i t ion.  
3  points  pour  chaque coff ret  a  bat ter ie  cor rectement
posi t ionné.
1  point  pour  chaque coque de  bat ter ie  cor rectement
posi t ionné.
Déduct ion  de  -2  points  pour  chaque col l is ion  avec le
VGA.



Image 1 :
Configuration
du terrain de
jeu

Image 5 : Mise en place
de la structure de la

batterie 

Image 4: Coffret &
Coque de batteries 

Image 3:
VGA 

(VEX AIM)

Coffret de batterie
500mm x 100mm
Materiel: Mousse

Coque de batterie
130mm x 130mm
Materiel: Mousse

Image 2 : Zone de
stockage des coffrets

et des coques



Object ive  2
Tri  et  t ransport  des

batter ies  défectueuses

Durée :  1  min

Cette  épreuve s imule  le  processus d ' inspect ion  des ce l lu les
dans la  fabr icat ion  des véhicu les  é lect r iques.  Les  bat ter ies
défectueuses ( représentées par  des  b locs  b leus  marqués de
formes rouges :  cerc le ,  t r iangle  et  car ré)  do ivent  ê t re
ident i f iées  et  recyc lées  dans la  bonne poubel le .  I l  y  a  t ro is
bat ter ies  de  chaque type.  
Une bat ter ie  défectueuse marquée d 'un  X  rouge doi t  rester
dans la  réserve  généra le  de  bat ter ies.  L 'équipe  qu i  recyc lera
cet te  bat ter ie  recevra  une pénal i té .  
I l  y  a  également  40 bat ter ies  fonct ionnel les  ( représentées par
des b locs  b leus)  qu i  peuvent  rester  dans la  zone de  stockage
généra le  ou  êt re  déplacées vers  la  zone de  stockage
personnel le  de  l 'équipe.  Le  déplacement  des  bat ter ies
fonct ionnel les  ne  rapporte  aucun point ,  mais  les  équipes qu i
recyc lent  une bat ter ie  fonct ionnel le  se  vo ient  inf l iger  des
pénal i tés.  
Pour  gagner  des  points ,  les  robots  doivent  ident i f ie r  e t
t ransporter  les  é léments  de  bat ter ie  défectueux vers  la  zone
de recyc lage et  les  p lacer  dans la  bonne poubel le  en  fonct ion
de leur  forme.

Tâche :
Les bat ter ies  défectueuses doivent  ê t re  t ransportées  et
p lacées dans la  bonne poubel le  de  la  zone de  recyc lage.   



Image 3: Batterie
Défectueuse

140mm x 140mm 

Image 1: Zone de
stockage des batteries

Image 2: Batterie
Fonctionnelle

140mm x 140mm 

La répart i t ion  des points  :
Chaque bat ter ie  défectueuse correctement  t r iée
rapporte  des  points .  

Cerc le  =  1  point ,
Tr iangle  =  2  points
Carré  =  3  points

Chaque bat ter ie  défectueuse p lacée dans la  mauvaise
poubel le  de  recyc lage ent ra îne  un  ret ra i t  de  1  point .
Chaque bat ter ie  fonct ionnel le  p lacée dans la  poubel le
de recyc lage ent ra îne  un  ret ra i t  de  2  points .
Ret ra i t  de  5  points  a  l 'équ ipe  qu i  recyc lera  la  bat ter ie
défectueuse avec un  X.  

Image 4: Poubelle
de recyclage



Object i f  3

Durée :  2  min

Cette  épreuve s imule  le  processus de  montage d 'une bat ter ie ,
où  les  é léments  de  la  bat ter ie  sont  conf igurés  pour  opt imiser
la  tens ion et  la  capaci té .  Les  robots  doivent  agencer  des
éléments  de  bat ter ie  fonct ionnels  en  sér ie  ou  en  para l lè le .  Les
équipes peuvent  ut i l iser  les  é léments  de  bat ter ie  fonct ionnel le
qu 'e l les  ont  dans leur  réserve ,  a ins i  que  les  bat ter ies
fonct ionnel les  de  la  réserve  généra le .  Lorsqu ' i l  n 'y  a  p lus  de
bat ter ies  fonct ionnel les  dans la  réserve  généra le ,  les  équipes
sont  autor isées à  se  rendre  dans la  réserve  d 'une  aut re  équipe
et  à  prendre  jusqu 'à  4  ce l lu les  de  bat ter ies  fonct ionnel les  par
équipe.

Tâches :
Montage en  sér ie  :  Les  bat ter ies  sont  a l ignées pour
augmenter  la  tens ion.  Chaque bat ter ie  cor rectement  p lacée
rapporte  2  points .  (Par  exemple ,  1  bat ter ie  =  2  points ,  2
bat ter ies  l 'une  à  côté  de  l 'aut re  =  4  points) .

Montage en série et en parallèle



Montage en  para l lè le  :  Les  é léments  de  la  bat ter ie  sont
empi lés  pour  augmenter  la  capaci té .  Pour  créer  un
montage para l lè le ,  i l  faut  d 'abord  former  une sér ie ,  pu is
le  robot  empi le  une aut re  sér ie  par -dessus.  I l  n 'y  a  pas
de maximum pour  l 'empi lage ,  mais  seules  les  ce l lu les
qui  restent  empi lées  à  la  f in  du  match sont
comptabi l isées.  S i  des  é léments  tombent ,  i ls  ne  sont
pas comptabi l isés.  Chaque fo is  que vous empi lez  une
nouvel le  sér ie  de  bat ter ies ,  les  points  augmentent .  La
première  sér ie  vaut  2  points  par  bat ter ie ,  la  deux ième 3
points  par  bat ter ie ,  la  t ro is ième 4  points  par  bat ter ie ,
e tc .  (par  exemple ,  un  montage en  para l lè le  de  5
bat ter ies  =  2+2+3+3+4 =  14 points) .

2 éléments de
batterie
correctement
placés = 
2 +2 = 4 points

5 éléments de batterie
correctement placés = 
2 + 2 points (1ère série) +

3 + 3 points (2ème série) +

4 points pour un élément

supplémentaire = 14 points

Image 1 : Exemples de repartitions des
points en série et en parallèle

2 points 
pour ce

montage.

Non noté

comme

parallèle car

la série n'a

pas été

construite. 



Objectif 4

Durée :  30  s
Cette  épreuve permet  de  s 'assurer  que les  bat ter ies
assemblées sont  cor rectement  sce l lées  en  vue  d 'un  t ransport
et  d 'un  stockage sûrs.  Les  robots  doivent  terminer  le
processus de  sce l lage avec un  couverc le  de  bat ter ie
( représenté  par  une bar re  marron en  mousse)  et  re tourner  à  la
zone de  départ  dans le  temps impart i .  Pendant  ce  temps,  les
robots  doivent  év i ter  les  VGA qui  se  déplacent  sur  le  ter ra in
de jeu  en  su ivant  leur  t ra jecto i re  prédéterminée.  
Une a larme se  déclenche lorsqu 'un  VGA est  touché.  

Tâches :
Enfermez les  st ructures  de  la  bat ter ie  avec des couverc les
de bat ter ie  pour  former  un  b loc  de  bat ter ie  complet .
Retournez  à  la  zone de  départ  après  avoi r  sce l lé  les  b locs.
Év i tez  les  co l l is ions avec les  VGA.

Sceller les paquets et les
renvoyer à l'entrepôt



Image 1: 
Couvercle de batterie

500 mm x 100 mm
Matériau : Mousse

La répart i t ion  des  points  :
3 points  pour  chaque couverc le  de  bat ter ie
correctement  p lacé  pour  former  un  b loc  de
bat ter ies.
3  points  pour  chaque robot  revenu dans la  zone
de départ  avant  que la  l imi te  des  30 secondes ne
soi t  a t te inte .
Ret ra i t  de  2  points  pour  chaque col l is ion  avec le
VGA.

Image 2: Bloc de batterie formé



Considérations additionnelles
1.  Les  équipes peuvent  créer  n ' importe  quel le  var iante  du
robot ,  mais  doivent  un iquement  ut i l iser  les  p ièces du  k i t  VEX
V5.  Transport  du  robot  au  PARC

2.  Les  équipes doivent  apporter  leurs  robots  à  la  compét i t ion
et  par  conséquent  doivent  prévoi r  comment  t ransporter  les
robots  en  av ion/voi ture  jusqu 'au  PARC.

3.  Le  jeu  se  déroulera  en  ry thme cont inu ,  un  son a ler tera  les
équipes qu ' i l  est  temps de  passer  à  l 'ob ject i f  su ivant .  Tout  au
long du  jeu ,  les  juges enregist reront  les  scores  et ,  à  la  f in  du
jeu ,  i ls  procéderont  à  une éva luat ion  f ina le  du  ter ra in  af in
d 'étab l i r  le  score  de  l 'équ ipe.  

4 .  Pu isque quatre  robots  sont  présents  en  même temps sur  le
ter ra in ,  chaque équipe  concourt  de  manière  indépendante ,  tout
en respectant  les  aut res.  Comme dans une us ine ,  où  p lus ieurs
tâches sont  ef fectuées s imul tanément ,  les  équipes doivent
t rava i l le r  ef f icacement  sans inter férer  n i  per turber  la
progression des aut res ,  af in  de  promouvoi r  la  co l laborat ion  et
l 'espr i t  spor t i f .  Tout  sabotage intent ionnel  ent ra înera  la
d isqual i f icat ion  de  l 'équ ipe.  Toutefo is ,  s i  l ' équ ipe  A renverse
accidente l lement  l 'équ ipe  B ,  l ' équ ipe  A a  une pénal i té  de
-5  points  :

L 'équipe  A se  vo i t  inf l iger  une  pénal i té  de  -5  points .
L 'équipe  B  recevra  les  points  qu 'e l le  a  cor rectement
empi lés.

Les  juges décideront  en  dern ier  ressort  s i  une  col l is ion  est
considérée  comme intent ionnel le  ou  acc idente l le .



5.  D imensions du  Ter ra in  de  Jeu 

6.  Compétences essent ie l les  à  déve lopper   
Pour  ce  déf i ,  i l  faut  fa i re  preuve de  créat iv i té  af in  de  concevoi r
des so lut ions ef f icaces pour  sécur iser ,  t ransporter  e t
posi t ionner  les  composants  de  la  bat ter ie .
Ce déf i  met  à  l 'épreuve la  capaci té  du  robot  à  a l igner  e t  à
p lacer  les  composants  avec une grande préc is ion ,  en  ve i l lant  à
ce  que les  p ièces so ient  posi t ionnées avec exact i tude aux  bons
endro i ts .
Les  équipes sont  tenues de  ca lcu ler ,  d 'é laborer  des  st ratégies
et  de  ten i r  compte  des contra intes  de  temps tout  en
établ issant  un  ordre  de  pr ior i té  pour  maximiser  les  points  et
év i ter  les  pénal i tés.
Les  équipes devront  adapter  leurs  st ratégies  en  temps rée l ,  ce
qui  leur  permett ra  de  déve lopper  leur  f lex ib i l i té  e t  leurs
capaci tés  de  résolut ion  de  problèmes au  cours  de  la
compét i t ion.


